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Konfiguracje systemu MR10 NiveMER'

1. Wstep

Dokument opisuje przyktadowe konfiguracje sieci oraz potgczenia wejs¢ i wyjs¢ systemu MR10.

Konfiguracje nalezy wykona¢ za pomocg programu komputerowego "MR10 Konfigurator.exe". Opis tego
programu zostat przedstawiony w dokumentacji "Program konfiguracyjny MR10 Konfigurator".

2. Konfiguracja I: Gateway i Node (punkt-punkt)

Przyktad systemu, w ktdrym potgczone sg dwa punkty odlegte od siebie. W takim przypadku nalezy

uzy¢ modemu Gateway oraz Node.

Sygnal cyfrowy PNP 1 4——— 100
Sygnal cyfrowy PNP 2 «—— 101
Sygnal cyfrowy PNP3 —— 102 |
Sygnal eyfrony NPN4 ——» 103 (
Sygnal analogowy 1 — AlD J

- 3
Cygralandlogowy 24— AGO W
1B

Gateway Node 1

|00 —— Sygrat cyfrowy PNP 3

Com |01 —— Sygrat cyfrowy NPh 4
|02 ——— Svgrat cvfrowy NP 1
|03 4——— Sygrat cyfrowy PNF 2

9 Al0 4——— Svgrat analogowy 2
ACO—— Svgrat analogowy 1

M) (Cc

Rys. 1 System MR10 sktadajgcy sie z modemu Gateway i Node.

Opis konfiguracji sieci MR10 przedstawionej na rysunku:

nalezy

Do przestania 4 sygnatéw cyfrowych i 2 analogowych uzyto Gateway i jednego Node. W tym celu
przeprowadzi¢  konfiguracje urzadzen za pomocg programu komputerowego

"MR10 Konfigurator.exe". Dla przyktadu jak na rysunku nalezy postepowac zgodnie z instrukcja:

Potaczy¢ sygnaty do odpowiednich ztgcz pamietajgc ze przy zmianie konfiguracji wyjscia cyfrowe
zawsze przyjmujg najnizsze numery ztgcz od 100.
Ustawi¢ odpowiedni adres urzgdzenia Node - w tym przypadku adres rowny jest jeden.
Pofaczy¢ i wtaczy€ zasilanie Gateway i Node.
Potaczy¢ Gateway z komputerem i uruchomié program konfiguracyjny.
W razie koniecznosci zresetowac Node za pomocg przycisku "Reset" i Gateway za pomocg przycisku
w programie komputerowym.
Wejs¢ w tryb serwisowy modemu Gateway.
Zaktadka parametry transmisji RF:
o Przeprowadzi¢ skan sieci w celu sprawdzenia potgczenia z Nodem, urzadzenia pojawig sie
na liscie.
o Zmieni¢ parametry transmisji. Szybsza transmisja zmniejszy czas od$wiezania Node.
o Woysta¢ komendy zmiany parametrow do urzadzen.
Zaktadka konfiguracja urzadzen w sieci:
o Przeprowadzi¢ odczyt parametréw z sieci.
o Klikajac w Ustawienia Gateway zmienic:
= jlo$¢ wyjs¢ cyfrowych na 2
= wyijscia 00, 101 ustawic typ PNP
= wejscie 102 ustawic jako PNP a 103 jako NPN
= Wigczy¢ wejscie i wyjscie analogowe AlO, AOO
= Ustawié stany w przypadku braku komunikacji
= Zmienic czas po ktorym wystawione jest btad potgczenia
= Zapisac¢ zmiany
o Klikajac w Ustawienia Node zmienic:
= jlo$¢ wyjs¢ cyfrowych na 2
=  zigcze 100 ustawié jako PNP, ztgcze 101 jako NPN
= wejscia 102, 103 ustawié typ PNP
= Wiaczyé wejscie i wyjscie analogowe AlO, AOO
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= Ustawié stany w przypadku braku komunikacji
= Zmienic¢ czas po ktorym wystawione jest btad potaczenia
= Zapisac¢ zmiany
o Odczytac ilos¢ wejs¢ i wyjs¢ z sieci a nastepnie zapisa¢ konfiguracje w Gateway upewniajac
sie ze Node 1 jest wtgczony.
e Zaktadka schemat potaczen:
o Wybraé ustawienia wyj$s¢ modemu Gateway
o Potaczenie sygnatu cyfrowego PNP 1: Zrdédto wyijscia cyfrowego 100 ustawic jako "Node 1"
oraz numer wejscia "102".
o Potaczenie sygnatu cyfrowego PNP 2: Zrdédto wyijscia cyfrowego 101 ustawic jako "Node 1"
oraz numer wejscia "l03".
o Potaczenie sygnatu analogowego 2: Zrédto wyjscia analogowego AOO ustawié jako "Node
1" oraz numer wejscia "AlQ".
o Zapisac ustawienia do urzgdzenia.
o Woybraé ustawienia wyjs¢ Node o adresie 1
o Potaczenie sygnatu cyfrowego PNP 3: Zrddto wyjscia cyfrowego 100 ustawic jako "Gateway"
oraz numer wejscia "102".
o Pofaczenie sygnatu cyfrowego NPN 4: Zrédio wyjscia cyfrowego 101 ustawié jako
"Gateway" oraz numer wejscia "103".
o Pofaczenie sygnatu analogowego 2: Zrddto wyjscia analogowego AOO ustawié jako "Node
1" oraz numer wejscia "AlQ".
o Zapisac ustawienia do urzadzenia.
e Wyjsé z trybu serwisowego do normalnej pracy.

3. Konfiguracja ll: Gateway i wiele Nodéw (punkt-wielopunkt)

Przyktad systemu trzech lub wiecej oddalonych punktéw od siebie sktada sie z jednego modmeu
Gateway zarzadzajgcego transmisjg i Nodéw dla kazdego oddalonego punktu.

1)) («

Gateway Node 1

Sygnal cyfrowy PNP 1 +——— 100

Q0 ——— Sygral oyfrowy °NF 5
Sygnal cyfrowy PNP 2 ¢—+ 101
Sygnal cyfrony PNP 3 44— 102
Sygnal cyfromy NPN 4 44— 103
Sygnal cyfrowy PNP 5 ———» 104
Sygnal cyfrowy PNP 6 ——— 105

101 —— Sygral oyfrowy NPN 6
102 4——— Svgriat cyfrowy NP 1
103 4——— Sygrat cyfrowy PNP 2
Al #4—— Sygrat analngowy 1
DAl —— Sygnat analogowy 2
Syynal cylrowy PNP 7 —p |06
Syanal cyfrowy NPN & —— 107
Sygnal analogawy 1 +— ACO
Sygnal analogowy 2 4— AO1
Sygnal analogawy 3 <4—— AO2
Sygnal analogowy 4 4—— AD3

Node 2

|00 ——— Sygrat cvfrowy NP 7

- |01 ——— Svgral cyfrowy °NP 8
102 #——— Svgnat cyfrowy 2NP 3
103 4——— Sygral cvfrowy NPN 4
Al0 4——— Svgnat analogowy 3

2 Al o9——— Svgral analogowy 4

Rys 2. System MR10 sktadajgcy sie z modemu Gateway i wielu Nodow

Gateway moze pracowaé¢ maksymalnie z 15 Nodami. Kazdy Node ma przypisany inny adres. Nody
komunikujg sie z modemem Gateway i muszg by¢ w jego zasiegu (do 5km w zaleznosci od przeszkdd
otoczenia). Nody nie muszg by¢ w zasiegu innych Noddw. Konfiguracja przebiega w analogiczny sposob jak
w punkcie 2.

1/2014 3/4



Konfiguracje systemu MR10 NiveMER'

4. Konfiguracja lll: Wiele Gateway i wiele Nodow (wielopunkt-wielopunkt)

Przyktad kilku systemdw pracujgcych w tym samym obszarze. Kazdy system sktada sie z modemu
Gateway oraz kilku Nodéw pracujacych na innym kanale transmisyjnym. Nalezy pamietac ze praca kilku
sieci mozliwa jest tylko z predkoscig 4800bps oraz mocg nadajnika 200mW.

Node 1

Gateway
3ygna cyfrowy 1 +— IC0 OC —— 3ygnal cyfrowy - rak polaczenia
Syana- eyfrowy 2 - 101 01— Sygnat oyfrowy 2
Sygnar eyfrowy 3 — 02 02 «——— Sygnat cyfrowy 1
Syanar cyfrowy 4 —_— I3 032 4——— Syanat cyfrowy 5
Sygna- analogowy 1 —>» AlD A0 4——— Sygnat anzlogowy 2
Sygna- analogowy 2 - AOD AD——» Sygnat anzlogowy 3

Node 2

OC —— Sygnat cyfrowy - orak polaczenia
01— Sygnat ayfrowy 4
02 —— Syanat cyfrowy 5
O «+—— Sygnat cyfrowy 2

Al 4——— Sygnat anzlogoay 3
AD I} Syanat anclogowy 1

e e e e — — — — — — —— — — — — — — — — —

Gateway Node 1

Sygna: cyfrowy 1 +— G0 OC —— Sygnal cyfrowy - orak polaczenia
Sygna- cyfrowy 2 +— 101 01 —— Sygnat cyfrowy 3

Syanar cyfrowy 3 —_— U2 02 —— Sygnat cyfrowy b

Syunar cyfrowy 4 —_— T3 Q2 4——— Sygnat cyfrowy 1

Syana- cyfrowy & — T4

Al0 4——— Sygnat anzlogowy 2

Syana analogowy 1 — AlD AU—— Sygnat analogowy 1

Node 2

OC —— Sygnat cyfrowy - arak polaczenia
O1 ——» Sygnat cyfrowy 41
02 —— Sygnat cyfrowy 5
02 44— Syanat cyfrowy 2

MDD # Sygnat anzlogowy 1
ADT # Sygnat anzlogowy 2

S S |

Rys.3 Wiele systemdéw MR10 pracujgcych w tym samym terenie. Kazdy system sktada sie z modemu Gateway i
wielu Nodow.

Aby skonfigurowac kilka systeméw MR10 w jednym obszarze nalezy:
®  Potaczyc zasilanie do wszystkich urzadzen ktdre majg pracowac w jednej sieci.
® Potgczy¢ modem Gateway z komputerem oraz uruchomié program.
® Przeprowadzi¢ zmiane parametrow transmisji pamietajgc aby wybrac predkos¢ transmisji 4800bps
oraz rézny od 0 kanat.
® Przeprowadzi¢ konfiguracje i mapowanie urzgdzen danej sieci.
e Powtdrzy¢ procedure dla kazdej kolejnej sieci wybierajgc unikalny kanat.

Kazde urzadzenie w sieci mozna skonfigurowac tak, aby na wybranym wyjsciu cyfrowym pojawit sie
sygnat zaniku komunikacji danego urzadzenia. Nalezy zmieni¢ typ wyjscia cyfrowego na "Sig. Lost" oraz
pamietac aby ustawi¢ czas po ktdrym zostang wystawione wartosci domyslne w parametrach urzadzenia.
Na przyktadzie sygnat ten pojawia sie na wyjsciach Nodéw 100 i zostat zaznaczony na rysunku kolorem
zielonym.

Przyktad pokazuje takie mozliwosé przesytania sygnatdw pomiedzy Nodami w jednej sieci co na
rysunku zaznaczono kolorem niebieskim co realizuje sie wybierajgc jako zrédto sygnatu dla Noda sygnat
innego Noda.

W systemie MR-10 sygnaty wejscia mogg by¢ kopiowane i wysytane do kilku wyjs¢ lub urzadzen co
na rysunku zaznaczono kolorem czerwonym. Wystarczy dla wybranych wyjs¢ ustawic jako Zzrédto ten sam
sygnat wejsciowy.
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